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Altres disposicions

Decret 342/2025, de I'1-10-2025, pel qual s'aprova el pla d’estudis del
batxelor en disseny de la Unipro Universitat Digital Europea.

Exposicié de motius

La Llei 14/2018, del 21 de juny, de 'ensenyament superior preveu que els plans d'estudis de les titulacions
estatals siguin elaborats per les institucions d'ensenyament superior i aprovats pel Govern, amb l'acreditacié
préevia de I'Agencia de Qualitat de 'Ensenyament Superior d'Andorra (AQUA).

Vist que la Llei 7/2023, del 19 de gener, de text consolidat de creaci¢ del Marc andorra de qualificacions
estableix un marc de vuit nivells;

Vist el Decret del 48/2022, del 2-2-2022, d'establiment del titol estatal de batxelor en disseny;

Vista I'acreditaci¢ favorable del pla d'estudis del batxelor en disseny emesa per I'Agencia de Qualitat de
'Ensenyament Superior d’Andorra;

Vista la proposta de creacio del pla d'estudis del titol estatal de batxelor en disseny presentada per la Unipro
Universitat Digital Europea al Ministeri de Relacions Institucionals, Educacio i Universitats;

D'acord amb aquestes consideracions, el Govern, en la sessi6 de I'l d'octubre del 2025, a proposta del
ministre de Relacions Institucionals, Educacié i Universitats, i amb l'objectiu de donar validesa academica
al pla d'estudis presentat, aprova aquest Decret amb el contingut segtent:

Article 1. Pla d'estudis
1. El pla d'estudis té una carrega de treball de 180 credits europeus o credits ECTS (sistema europeu de
transferencia de credits).

2. La durada dels estudis és de tres cursos academics a temps complet, dividits en sis semestres. Cada
semestre té 30 ECTS. Aquests estudis també es poden cursar a temps parcial, adequant-ne la durada.

3. Els 180 credits europeus del pla d'estudis es reparteixen en 28 unitats d'ensenyament de 6 ECTS cadas-
cuna i 1 unitat d'ensenyament de 12 ECTS que correspon al treball final de batxelor.

4. La titulaci¢ simparteix en la modalitat no presencial.

5. La llengua vehicular d'aquesta titulacio és la espanyola.

6. Simparteixen 168 ECTS en llengua espanyolai 12 ECTS en llengua anglesa.
Article 2. Requisits d'accés

Per accedir a aquest batxelor cal complir les condicions que estableix el Decret del 17-6-2020 pel qual
s'aprova el Reglament de l'accés als nivells de I'ensenyament superior estatal.

Article 3. Competéncies transversals i especifiques
Els estudiants han de desenvolupar les competencies transversals i especifiques seglents:

a) Competencies transversals:
CT1. Dominar la comunicacio en diferents llengles per expressar i entendre missatges en diferents
contextos i situacions personals, socials i professionals.
CT2. Treballar com a membre d'un equip, de forma collaborativa i amb responsabilitat compartida.
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CT3. Gestionar la informacio i comunicar el coneixement, resolent situacions en una societat en evo-
lucié constant.

CT4. Actuar segons l'etica i la responsabilitat social com a ciutada i com a professional.

CT5. Dissenyar i desenvolupar projectes i processos emprenedors des d'una perspectiva d'equilibri
sostenible per a la transformacié de I'entorn.

b) Competencies especifiques:
CE1. Comprendre i aplicar amb actitud critica les teories, els referents historics i els fonaments estetics
més rellevants en ambit del disseny.
CE2. Identificar i descriure com es poden resoldre de forma optima les necessitats plantejades mitjan-
cant els processos de disseny.
CE3. Desenvolupar coherentment les diverses fases del procés de disseny, des de la identificacié de la
necessitat fins a la solucio final proposada, seguint el marc legal i els estandards normatius vinculats a
les tipologies de projectes.
CE4. Utilitzar tecniques de creativitat lligades a la generacié d'idees i al desenvolupament d'innovacio
en els processos de disseny.
CES5. Utilitzar les eines tecnoldgiques més adequades, vinculades al disseny, per produir i implementar
propostes concretes.
CE6. Analitzar projectes de disseny en situacions transdisciplinaries a través de la semiotica com a
procés de transmissio d'un missatge.
CE7. Avaluar els projectes de disseny a partir de criteris d'utilitat, d'estetica, d'economia i de sostenibilitat
tenint en compte les necessitats dels usuaris.
CE8. Documentar i comunicar projectes mitjancant el domini del llenguatge, de les eines i de les tecni-
ques de representacio propies del disseny.

Article 4. Perfil professional
Les persones titulades tenen les competencies professionals per treballar com a dissenyador de productes,
serveis i altres solucions a les necessitats de l'entorn.

Article 5. Estructura del pla d'estudis
1. El pla d'estudis esta format per les unitats d'ensenyament seglients:

Primer curs
Semestre Unitats d’ensenyament Tipus ngc-:ll_lsts
1 Fonaments del disseny Obligatoria 6
1 Dibuix per a disseny Obligatoria 6
1 Llenguatge i cultura audiovisual Obligatoria 6
1 Historia del disseny Obligatoria 6
1 Fonaments de llenguatges web Obligatoria 6
2 Historia de l'art contemporani Obligatoria 6
2 Introducci¢ al color Obligatoria 6
2 Etica, legislacié i deontologia Obligatoria 6
2 Metodologia del disseny Obligatoria 6
2 Fonaments de la creativitat Obligatoria 6
Total 60
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Segon curs
Semestre Unitats d’ensenyament Tipus cng’r'sts
3 Disseny grafic Obligatoria 6
3 Imatge Obligatoria 6
3 Grafics Obligatoria 6
3 Disseny editorial Obligatoria 6
3 Tipografia Obligatoria 6
4 Imatge en moviment Obligatoria 6
4 Grafics en moviment Obligatoria 6
4 Animacio 2D Obligatoria 6
4 Imatge corporativa Obligatoria 6
4 Disseny de producte Obligatoria 6
Total 60

Tercer curs

Semestre Unitats d’ensenyament Tipus cEif’r'sts
5 Disseny generatiu Obligatoria 6
5 Usabilitat Obligatoria 6
5 Disseny web Obligatoria 6
5 Sistemes interactius Obligatoria 6
5 Creaci6 de portafolis Obligatoria 6
6 Disseny de nous mitjans Obligatoria 6
6 Modelat 3D Obligatoria 6
6 Animaci6 3D Obligatoria 6
6 Treball final de batxelor Obligatoria 12
Total 60

1. Condicions per matricular-se a les unitats d'ensenyament:

a) Els estudiants poden seguir els estudis a temps parcial o bé a temps complet, en funcié del nombre
de credits de quée es matriculin per curs academic.

b) Els estudiants a temps complet s’han de matricular de 60 credits al primer curs. La resta de cursos es
matriculen d'un nombre superior a 48 credits.

C) Els estudiants a temps parcial sén els que es matriculen de 48 credits o menys. En tot cas, la matricula
es fa per un minim de 22 credits, llevat dels casos de finalitzacio d'estudis.

d) En casos excepcionals es pot presentar una sollicitud de matricula de més credits, que valora I'organ
competent de la institucié d'ensenyament superior.

Article 6. Resultats d'aprenentatge
1. Els resultats d'aprenentatge sén les fites que l'estudiant ha d'assolir al final de cada unitat d'ensenyament
i sobre les quals recau la qualificacio.

2. Els resultats d'aprenentatge d'aquest pla d'estudis figuren a I'annex.
Article 7. Avaluacio i regim de permanencia
1. Avaluacio

a) L'avaluacio recau sobre els resultats d'aprenentatge i es trasllada a les unitats d'ensenyament i a les
competencies. Per qualificar els resultats d'aprenentatge s'utilitza una escala numerica de 0 a 10, inclo-
ent-hi com a maxim un decimal.

Les unitats d'ensenyament s'avaluen mitjancant 'avaluacié continua i una prova de validacio.
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i) L'avaluacio continua representa el 100% de la nota i contempla la realitzacio de:

a) Treballs, projectes i/0 casos: 60-80%

b) Activitats d'autoavaluacié: 20-40%
ii) Es pot optar també a una avaluacié extraordinaria, la qual representa el 100% de la nota i engloba la
realitzaci¢ de:

a) Treballs, projectes i/0 casos: 80%

b) Activitats d'autoavaluacio: 20%
i) La prova de validacié determina la nota obtinguda a I'avaluacié continua mitjangcant un resultat d”apte
0 "no apte”.
iv) Al final de la unitat d'ensenyament, es fa una prova final en que se certifica la identitat de I'estudiant
mitjancant la documentacio fefaent d'identitat.

n

2. Régim de permanencia

a) L'alumnat amb dedicacié a temps complet disposa d'un dret de permanéncia i de finalitzaci¢ ordinaria
dels ensenyaments de batxelor de cinc cursos academics.

b) L'alumnat amb dedicacié a temps parcial disposa d'un dret de permanéncia i de finalitzacié ordinaria
dels ensenyaments de batxelor de sis cursos academics.

C) Els estudiants disposen de dos convocatories anuals per poder superar una unitat d'ensenyament:
una d'ordinaria, en les setmanes immediatament després d'haver fet I'assignatura, i una d'extraordinaria
abans de la fi del curs acadéemic. Els estudiants que exhaureixin les sis convocatories per poder superar
una unitat d'ensenyament poden demanar al rector una autoritzacié de permanencia dins del termini
establert al calendari academic del centre. Acceptada l'autoritzacié de permanencia, els estudiants dis-
posen de fins a dos convocatories addicionals per poder superar la unitat d'ensenyament.

Article 8. Requisits per obtenir el titol

L'obtenci¢ d'aquest titol requereix:

1. Haver superat tots els credits del pla d'estudis que estableix aquest Decret.
2. Haver pagat els drets d'expedicio del titol corresponent.

Disposicié addicional

El pla d'estudis complet, I'acreditacio de I'Agencia de Qualitat de I'Ensenyament Superior d’Andorra i els
informes que regulen l'ordenament juridic es publiquen als llocs web del ministeri responsable de l'ense-
nyament superior i de la Unipro Universitat Digital Europea.

Disposicio final

Aquest Decret entrara en vigor 'endema de ser publicat al Butlleti Oficial del Principat d’Andorra.
Cosa que es fa publica per a coneixement general.

Andorra la Vella, 1 d'octubre del 2025

Per delegacio

Conxita Marsol Riart
Ministra de Presidéncia, Economia, Treball i Habitatge
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Annex 1. Resultats d’aprenentatge de les competencies especifiques de
les unitats d’'ensenyament

- Aplicar els conceptes basics del disseny grafic, com el color, la tipografia i la composicié.

- Desenvolupar projectes creatius aplicant tecniques de disseny digital amb eines com Photoshop,
lllustrator i InDesign.

- Analitzar de forma critica referents visuals del disseny contemporani.

- Elaborar esbossos a ma al¢ada i composicions exploratories amb intencionalitat grafica.

- Presentar en anglés una analisi comparada entre referents grafics classics i actuals, oralment i per escrit.
- Explorar I'lis d’eines d'intel-ligencia artificial en processos d'edicié i composicio grafica basica.

Fonaments del
disseny

- Representar objectes i formes mitjangant tecniques basiques de dibuix observacional.

- Compondre esbossos amb coheréncia visual aplicant principis d'escala, proporci¢ i enquadrament.
Dibuix per a disseny | - Explorar recursos expressius com linia, textura i taca en composicions grafigues.

- Documentar visualment processos d'ideacié mitjancant esquemes, croquis i dibuixos conceptuals.
- Justificar les decisions grafiques en relacié amb la intencié comunicativa i funcional del dibuix.

- Analitzar llenguatges visuals i narratius propis del medi audiovisual.

- Identificar elements simbolics, técnics i retorics de productes audiovisuals.

Llenguatge i cultura |- Relacionar les produccions audiovisuals amb el seu context cultural, politic i estétic.
audiovisual - Justificar la intenci¢ de peces audiovisuals des d'una perspectiva critica.

- Documentar visualment una investigacio sobre codis audiovisuals mitjangant recursos grafics o
multimeédia.

- Analitzar els principals moviments historics del disseny i la seva influencia en I'actualitat.

- Relacionar el disseny amb el seu context social, cultural i tecnologic.

- Avaluar el paper del dissenyador en els processos de transformacio cultural al llarg de la historia.
- Elaborar linies cronoldgiques visuals que contextualitzin fites clau del disseny.

- Comprendre i aplicar els conceptes basics dHTML i CSS en projectes web.

- Aplicar conceptes de maquetacio i jerarquia visual en estructures web basigues.

Fonaments de - Editar codi web amb eines especifiques.

llenguatges web - Validar codi web amb eines especifiques.

- Documentar el procés de desenvolupament web mitjan¢ant diagrames, esquemes i comentaris en el codi.
- Presentar en anglés una explicacio tecnica del funcionament d'una pagina web, oralment i per escrit.

Historia del disseny

- Analitzar els moviments artistics contemporanis i el seu impacte en el disseny.

- Contextualitzar els moviments artistics contemporanis en relacié amb el disseny modern.

Historia de l'art - Comparar obres artistiques de diferents corrents contemporanis aplicant una mirada critica des del
contemporani disseny.

- Elaborar recursos grafics (Iinies de temps o panells visuals) gue sintetitzin processos d'evoluci¢ artistica
contemporania.

- Aplicar la teoria del color en composicions visuals impreses i digitals.

- Representar conceptes visuals mitjancant esquemes cromatics coherents.

Introduccié¢ al color |- Analitzar I'is del color en diferents disciplines visuals (disseny grafic, cinema, art).

- Justificar decisions cromatiques en un projecte a partir de la seva intencié comunicativa.
- Crear combinacions cromatiques utilitzant eines digitals especifiques.

- Identificar el marc normatiu aplicable als diferents tipus de disseny.

- Aplicar principis étics i deontologics en la presa de decisions de disseny.

- Analitzar casos reals de conflicte etic en I'exercici professional del disseny.

- Justificar 'adequacio d'un projecte de disseny al codi deontologic vigent.

- Elaborar propostes de disseny que respectin els valors de sostenibilitat, inclusid i responsabilitat social.

Etica, legislaci¢ i
deontologia

- Aplicar metodologies estructurades per desenvolupar un projecte de disseny des de la seva fase inicial
fins al lliurament final.

- Identificar necessitats de disseny i transformar-les en objectius clars i assolibles.

- Documentar cada fase del procés metodologic utilitzant eines visuals i tecniques apropiades.

- Justificar les decisions preses durant el desenvolupament d'un projecte mitjancant argumentacio tecnica i
creativa.

- Avaluar criticament I'impacte de les decisions metodologiques en el resultat final del projecte.

Metodologia del
disseny
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Fonaments de la
creativitat

- Aplicar tecniques d'ideacio divergent per generar propostes creatives.

- Representar idees mitjangant recursos grafics, simbolics i narratius.

- Integrar eines analogiques i digitals en el procés creatiu.

- Justificar les decisions creatives preses en un projecte de disseny.

- Avaluar l'eficacia comunicativa i estetica de les solucions creatives proposades.

- Generar propostes visuals mitjancant eines d'intel-ligencia artificial com a suport al pensament creatiu.

Disseny grafic

- Dissenyar composicions grafiques que comuniquin de forma clara i efectiva un missatge visual.

- Aplicar principis de tipografia, reticula i color en peces grafiques impreses i digitals.

- Utilitzar programari de disseny per desenvolupar solucions visuals funcionals i estaticament coherents.
- Justificar les decisions grafiques preses en un projecte a partir de criteris de comunicacié visual.

- Elaborar una campanya grafica amb coheréencia visual i discursiva en diversos suports.

Imatge

- Aplicar tecniqgues d'edicio digital per millorar i manipular imatges.

- Compondre imatges amb intencionalitat visual i narrativa en contextos grafics.

- Integrar imatges tractades digitalment en projectes de disseny.

- Justificar les decisions técniques i estetigues aplicades al tractament de la imatge.

- Avaluar la qualitat visual i comunicativa de composicions basades en imatge.

- Aplicar funcions d'intel-ligéncia artificial per a I'edicié, la millora o la sintesi d'imatges digitals.

Grafics

- Dissenyar grafics vectorials aplicant principis de jerarquia visual i composicio.

- Utilitzar programari de disseny per produir il-lustracions digitals funcionals.

- Compondre sistemes grafics a partir d'icones, formes i tipografies.

- Documentar el procés de disseny de grafics des d'esbossos fins a I'obra final.

- Justificar I'is de recursos grafics en funcié dels objectius comunicatius del projecte.

Disseny editorial

- Dissenyar publicacions editorials coherents amb principis de reticula, tipografia i jerarquia visual.
- Aplicar criteris de llegibilitat i estructura en el disseny de productes editorials.

- Integrar text i imatge en propostes editorials impreses i digitals.

- Justificar les decisions de disseny aplicades a una maqueta editorial.

- Documentar el procés complet de creacio editorial, des de I'esbds fins a I'exportacié final.

Tipografia

- Aplicar principis tipografics en composicions visuals impreses i digitals.

- Dissenyar alfabets o caracters tipografics a partir d'un concepte visual.

- Compondre textos amb jerarquia, llegibilitat i coherencia estetica.

- Avaluar la idoneitat de diferents families tipografiques segons el context d'Us.
- Justificar decisions tipografiques en projectes editorials i d'identitat visual.

Imatge en
moviment

- Gravar seqUencies de video aplicant principis basics de narrativa audiovisual.

- Editar sequéncies de video aplicant principis basics de narrativa audiovisual.

- Aplicar tecniques de composicié, enquadrament, ritme i muntatge en peces audiovisuals breus.
- Justificar I'elecci¢ de recursos visuals, sonors i narratius emprats.

- Representar idees visuals mitjangant storyboards i guions grafics.

- Avaluar l'eficacia expressiva i comunicativa d'una peca de video en funcié dels seus objectius.

Grafics en
moviment

- Dissenyar grafics en moviment combinant elements visuals, tipografics i sonors.

- Aplicar tecnigues d'animaci¢ digital en peces audiovisuals breus.

- Integrar grafics animats en projectes multimedia amb coherencia narrativa i estetica.

- Justificar les decisions creatives i tecniques adoptades en el desenvolupament de motion graphics.
- Documentar el procés de disseny i produccié d'una peca animada utilitzant eines digitals.

Animacio 2D

- Dissenyar peces d'animaci¢ 2D aplicant principis basics de moviment, ritme i expressié visual.
- Representar personatges i escenaris mitjancant la il-lustraci¢ digital orientada a I'animacio.

- Aplicar tecnigues d'interpolacio, fotograma clau i morphing en la produccié animada.

- Justificar decisions estetiques i tecniques adoptades en un projecte d'animacié 2D.

- Documentar el procés de treball animat des del concepte fins al render final.
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Imatge corporativa

- Dissenyar identitats visuals completes per a marques, institucions o esdeveniments.

- Aplicar criteris de coherencia visual en el desenvolupament de sistemes grafics corporatius.
- Justificar les decisions grafiques preses en relacié amb els valors i els objectius de la marca.
- Elaborar un manual d'identitat visual amb aplicacié en diferents suports.

- Avaluar limpacte comunicatiu d'una identitat visual en el seu context sociocultural.

Disseny de
producte

- Desenvolupar un projecte de disseny de producte des de la seva conceptualitzacié fins al seu propi
prototip.

- Aplicar criteris d'ergonomia, sostenibilitat i usabilitat en el desenvolupament de productes.

- Justificar les decisions formals, funcionals i materials preses durant el procés.

- Representar visualment propostes de producte mitjangant esbossos, planols i maquetes digitals.

- Avaluar limpacte del producte dissenyat en el seu context d'Us i mercat.

Disseny generatiu

- Aplicar algoritmes de disseny generatiu per crear variacions d'un mateix concepte visual.
- Utilitzar eines d'lA per generar elements grafics.

- Dissenyar projectes grafics mitjangant programacié creativa i regles parametriques.

- Justificar la seleccié d'eines algoritmiques o d'lA segons els objectius del projecte.

- Avaluar el potencial expressiu, tecnic i etic de I'Us de la IA en el procés de disseny.

Usabilitat

- Analitzar I'experiencia d'usuari en interficies digitals des de criteris d'usabilitat.

- Aplicar metrigues i instruments per avaluar l'eficacia funcional de productes interactius.

- Redissenyar una interficie digital en funcié de troballes derivades de proves amb usuaris.

- Justificar decisions de disseny orientades a la millora de la usabilitat.

- Documentar el procés d'avaluacio i iteracié d'una interficie mitjancant informes visuals i tecnics.

Disseny web

- Dissenyar l'estructura visual i funcional d'una interficie web.

- Integrar principis de disseny responsive en productes digitals.

- Aplicar llenguatges de marcatge i estils per desenvolupar prototips navegables.

- Justificar les decisions visuals, tecniques i funcionals adoptades en el disseny web.
- Avaluar I'experiéncia d'usuari (UX) i l'eficacia comunicativa d'un lloc web.

Sistemes interactius

- Dissenyar sistemes interactius que responguin a accions de l'usuari mitjancant fluxos coherents.

- Prototipar experiencies interactives utilitzant eines digitals de simulacio.

- Justificar el comportament interactiu d'un sistema en funcié de les necessitats de I'usuari.

- Integrar elements multimédia en una experiencia interactiva.

- Avaluar la funcionalitat, I'accessibilitat i 'atractiu d'un sistema interactiu desenvolupat.

- Utilitzar eines d'intel-ligéncia artificial per optimitzar el desenvolupament i la personalitzacié de sistemes
interactius.

Creacié de
portafolis

- Crear un dossier professional que sintetitzi els aprenentatges i projectes de l'estudiant.

- Aplicar principis d'identitat visual en el disseny del dossier.

- Comunicar eficagment la trajectoria i les competéncies personals mitjangant narratives visuals.

- Seleccionar estratégicament els continguts que cal presentar en funcié d'objectius professionals.

- Justificar les decisions grafiques, estructurals i discursives del dossier davant una audiéncia avaluadora.

Disseny de nous
mitjans

- Analitzar els mitjans digitals emergents i el seu impacte en el disseny contemporani.

- Dissenyar productes visuals adaptats a plataformes com xarxes socials, apps o entorns immersius.

- Aplicar formats interactius i dinamics en la creacié de continguts multimédia.

- Justificar I'eleccié de mitjans, canals i suports en funcié d'una estrategia comunicativa.

- Avaluar l'eficacia d'una proposta de disseny en nous entorns mediatics mitjancant criteris quantitatius i
qualitatius.

Modelat 3D

- Modelar objectes tridimensionals amb precisié técnica i coherencia formal.

- Aplicar tecnigues de texturitzat i renderitzat en projectes de modelatge 3D.

- Justificar les decisions de forma, escala i detall adoptades durant el modelatge.

- Documentar processos de modelatge mitjancant captures, renders i esquemes.
- Avaluar la funcionalitat, viabilitat i estética d'un objecte 3D en el seu context d'Us.
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- Modelar objectes i personatges basics en entorns 3D.

- Aplicar textures, materials i llums en escenes tridimensionals.

Animaci6 3D - Animar moviments simples utilitzant keyframes i corbes d'animacio.

- Renderitzar escenes animades mitjancant motors de visualitzacié 3D.

- Documentar ijustificar el procés tecnic i estetic d'una pega d'animacié 3D.

- Definir un problema de disseny a partir de I'analisi d'un context real i documentat.

- Formular objectius i estrategies projectuals viables segons criteris técnics, socials i sostenibles.

- Desenvolupar un projecte de disseny complet que respongui a una necessitat detectada.

- Aplicar de forma integrada coneixements, metodes i eines adquirits durant el batxelor.

- Justificar les decisions preses en totes les fases del projecte des de criteris étics, estétics i dimpacte.
- Documentar el procés de disseny mitjangant un informe estructurat, visual i argumentatiu.

- Defensar publicament el projecte utilitzant recursos comunicatius adequats i llenguatge tecnic.

Treball de final de
batxelor
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